AUDITORIX in der Schule

Modulare Lerneinheit: Den Gerduschen auf der Spur
Arbeitsblatt

Blitz-Ubung 1 fiir Kinder: Gerdusche selbst gemacht!
Unterwegs im Dienst der AUDITORIX-Horspielproduktion®
Euer Auftrag:

Gerausche machen, die SiCh aNOTEN WI@ .......ieeiiiiii i rre s rea s e s s ra s rna s ren s raassanssenssnnsransrrnns
(zum Beispiel: Regen, knarrende Stufen, galoppierende Pferd, jemand, der schwimmt, Fensterklappern, Herz-
klopfen...Hinweise, wie man das machen kann, findet ihr auf www.auditorix.de/welt-der-geraeusche.html)

lhr seid besonders gut, wenn alle Kinder das Gerausch moglichst schnell erkennen!
Ilhr habt 20 Minuten Zeit, die Gerausche zu machen!

Probiert in eurer Gruppe verschiedene Gerausche mit unterschiedlichem Material aus.
Ubt nun die Tonaufnahme: Jedes Kind aus eurer Gruppe spricht seinen Namen auf das Gerét.
Hort euch gemeinsam das Ergebnis an.

¢ Ist die Aufnahme zu laut oder zu leise?
¢ Stimmt der Abstand zum Mikrofon?

Wechselt euch am Aufnahmegerat auch mal ab!

Wenn das Aufnehmen klappt:
Konzentration und Ruhe bitte, denn jetzt heiflt es:

»Achtung: Aufnahme!*

1. alle Kinder sagen ihren Namen,

2. dann nehmt ihr das Gerausch auf,

3. lasst dann eine Pause zum Raten oder zum Anhalten der Aufnahme,
4

. und jetzt sagt ein Kind aus eurer Gruppe, was das fiir ein Geradusch
sein sollte

5. und wie ihr das Gerausch gemacht habt!

Eure Tonaufnahme darf nicht langer als eine Minute sein.

Eure fertige Aufnahme kdnnte sich zum Beispiel so anhéren:
www.auditorix.de

Auf der Website zu finden:

Auditorix Seite fiir Kinder:
www.auditorix.de/geraeusche-box/geraeusch-rezepte.html

Die Tonbeispiele sind aus dem Medienpaket der Schule des Hoérens
,Olli Ohrwurm und seine Freunde*

Hort euch gemeinsam an, ob die Aufnahme geklappt hat. Wenn nicht,
konnt ihr die Aufnahme wiederholen.

Viel SpaBl wiinscht AUDITORIX!
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