AUDITORIX im Unterricht

Modulare Lerneinheit Technik - Wissen fiir Kinder

Das Mini-Tonstudio - Aufnehmen, Schneiden und Mischen mit Audacity - Seite 1

Das Mini-Tonstudio

In dieser Technikeinfihrung zeigen wir dir, wie einfach es ist, Ton direkt am Computer aufzunehmen. Aul3er-
dem erklaren wir dir, wie du deine Aufnahmen mit dem einfachen und kostenfreien Tonbearbeitungsprogramm

Audacity zum Beispiel schneiden und mischen kannst.
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AUFNEHMEN am Computer

An (fast) allen Computern gibt es einen Mikrofon-Eingang (meistens rot) und einen Kopfhdrer-Ausgang (meis-
tens griin). Daran kannst du entweder Lautsprecher und ein Mikrofon anschlieBen oder ein Headset, das aus
beidem besteht: Kopfhorer und Mikrofon.

. Zubehér Wenn euer Computer ein Windows-Betriebssystem hat, gibt es
. Audiorecorder ~ uUnter PROGRAMME - ZUBEHOR auch einen Audiorecorder.

Wenn Mikrofon und Kopfhérer richtig angeschlossen sind oder der Computer ein eingebautes Mikrofon hat,
kannst du damit auch direkt etwas aufnehmen, indem du auf den roten Kreis klickst.

*\. Audiorecorder e
@ Aufnahme beginnen | 00:00:00 © -

Du beendest die Aufnahme anschlie3end einfach mit einem weiteren Klick:

.. Audiorecorder [t

@ Aufnahme beenden |  00:00:03 @ -

Speicher die Datei auf dem Computer. Suche dir einen passenden Namen aus.
Fertig!

Zum Anhdren kannst du auf die Datei klicken. Sie wird dann mit einem Audioplayer abgespielt, zum Beispiel
mit dem Windows Media Player.

! & Musik
[¥] Windows Media Player = }
3| Dateiordner
P B videos el -

Dateiname: Z01

Dateityp: | Windows Media-Audiodatei

TIPP
Deine Datei kann zum Beispiel Z01 heifen fir Zungenbrecher 01. Schreib noch deinen Namen dazu:
z. B. Z01-Kevin. Dann erkennt man die Datei leicht wieder.

Viel Spal} beim Ausprobieren!
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AUFNEHMEN mit Audacity

Mit dem einfachen und kostenlosen Schnittprogramm Audacity kommst du schnell alleine klar und kannst
nach Lust und Laune ausprobieren und tiben, wie es geht. Mit dem Audacity-Programm kannst du den Ton
auch direkt am Computer aufnehmen, ihn anschlieRend direkt anhéren — und weiter bearbeiten.

Wie das geht, zeigen wir hier:

AUFNEHMEN:

Offne diese Symbol mit einem Doppelklick:

Wenn das Mikrofon richtig angeschlossen ist und der Computer es erkennt, kannst du mit Audacity direkt auf-
nehmen. Aufnehmen und Abspielen funktioniert dann wie bei einem CD- oder MP3-Player:

ABSPIELEN ZURUCK + VOR

Die Aufnahme sieht dann etwa so aus: Datei

Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Erzeugen Eff

L

AE @’

] B .J “ W &
| S F ) J E ﬁ
|MvE v | 4) |Speakers Realtek High v | J®|Micophone (Re
-1:00 kf 1:00 2:00 30
xlOi-Ohmur | 1,0 |
Stereo, 44100Hz
32-bit float 0,5
Stumm | Solo
- + 0‘.0‘
L R |-05-
- J@l...l L _::f
10 1
e

J Aumahmelautstarke. 0.8} £ Wenn die blauen Wellen zu klein sind und die Aufnahme zu leise geworden ist,

—1 11 " musst du nidher an das Mikrofon oder die Aufnahmelautstarke hoher einstellen.

Wenn die blauen Wellen zu groR sind und rot statt gelb sind, ist die Aufnahme (bersteuert. Dann stell die

Aufnahmelautstarke leiser und geh nicht zu nah an das Mikrofon.

Du kannst die Lautstarke aber auch spater noch andern. Vergiss nicht zu speichern!
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SCHNEIDEN:
Zunachst 6ffnest du Audacity und ladst deine Audiodatei tber €} Olli-Ohrwurm-Geschichte
DATEI - OFFNEN. Datei | Bearbeiten Ansicht Transport Spuren E
Neu Ctri+N
Offnen... Ctrl+ 0
Zuletzt getffnete Dateien +
Die Tondatei kannst du nun sehen!
Wenn es eine Stereoaufnahme ist, sind zwei Tonspuren zu sehen, etwa so:
"""rjtu' by r = &
ekl
i8
[ T2 r : ‘
s Wo ist es laut wo ist es leise?

Mit dem Werkzeug SCHERE .{ in dem Programm kannst du nun die Fehler entfernen.

Ein Beispiel:
Hinter der diinnen Linie ist hier ein Versprecher.

Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Anal

M- T
—|
" |8 . ey » |1 = . 4
Plexk
MME v | 4) |Speskers Realtek gh ~| (Resitek Hg =

0.0

X|Woustir iy ) 1,0
Stereo, 44100z
32-bit float 05
Stumm | Sobo
R .+ | 00
Q
L R -05-
Q
-1,0

Versprecher!

Den entfernst du mit MARKIEREN: Maus mit gedriickter linker Taste Uber den Fehler ziehen.

Erzeugen Effekt Analyse Hilfe Dann klickst du auf das Symbol SCHERE:
: Cicr ) -
R] —R]

1:).','24 0)97 24

Weg ist der Fehler!

= So kannst du das mit allen Rauspern,
[ Ausschneiden| Rulpsern oder Versprechern machen!
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Noch ein Beispiel: Sagen wir mal, du hattest ,,Die Katze tritt die Treppe krumm* einmal
richtig gesprochen und zweimal falsch. Die richtige Version mdchtest du retten und den Rest I6schen.

Dazu markierst du die misslungenen Versionen mit der Maus: linke Maustaste gedriickt halten und mit dem
Klick auf das Symbol SCHERE I6schen.

EINFUGEN

Den ersten Abschnitt, mit der ,richtigen Aufnahme® willst du nun mehrmals hintereinander einfigen. Das hort
sich dann so an, als ob du den Zungenbrecher ganz viele Male richtig hintereinander gesprochen hast!

Markiere die richtige Aufnahme mit der Maus.

Kopiere den Teil mit dem Werkzeugsymbol fir KOPIEREN .
_'mj_ MHN KLicke mit der linken Maustaste an die Stelle deiner Tonspur, an der

! I@ dieser Teil anfangen soll. Hier also direkt nach dem ersten Teil.

Dann klickst du auf das Symbol fiir EINFUGEN.
Das EINFUGEN kannst du auch wiederholen. Dadurch hast du die gleiche Tonspur noch zweimal eingefiigt.

Es hort sich nun so an, als hattest du den Satz dreimal fehlerfrei gesprochen. Toll, nicht?

TIPP
Mit dem Werkzeugsymbol neben dem fir EINFUGEN kannst ‘

du Ubrigens alles andere um den markierten Teil herum weg- -:%-'r % _m mHm
schneiden. Und mit dem daneben kannst den markierten Teil
ganz still machen.
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LEISER und LAUTER

Wenn eine Spur zu laut ist, kannst du die Lautstarke mit dem Hullkurvenwerkzeug korrigieren.

Zunachst markiere die Stelle , die du leiser machen willst.
=
Nun benutzt du das Hullkurvenwerkzeug: &

Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt ¢ DoOrt, wo der Ton leiser werden soll, klickst du mit dem

1=

n | H) W) M

r r o r r

Jiae

32-bit flaat

Stumm | Solo

o +

| uebung byt

Stereo, 44100Hz

32-bit float
Stumm Solo
- G +
L R

G

Bei dem Hullkurvenwerkzeug ist Finger-
spitzengeflihl gefragt, also vorsichtig!

TIPP
Wenn das nicht laut genug ist, kannst du die markierte Stelle
auch VERSTARKEN — unter EFFEKT:

Hier wird dir in einem Fenster eine Verstarkung in DEZIBEL-

Zahlen (db) vorgeschlagen. Wenn du hier zu viel verstarkst
wird alles rot und zu laut! Es ist dann UBERSTEUERT.

wie du Aufnahmen verandern kannst.

lassen.

Es macht SpaB das Programm einfach einmal auszutesten
und damit zu experimentieren. Schau und probier mal!

Unter EFFEKT gibt es auch noch viele weitere Mdglichkeiten,

Du kannst den markierten Tonabschnitt auch riickwarts laufen

Riickwarts

]nili;igvc
H%ren
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Momtrigis: vtk [LIN]

~ Hiullkurvenwerkzeug drei Punkte auf die blaue Linie.
Zieh die mittleren Punkte mit gedrickter linker Maus-
taste zur Tonspur hin. An dieser Stelle wird die Spur

-] 4) |Speakers (Reaitek High v]p:mm (RealteskH NUN etwas leiser.

Ay . Hor mal, ob es leise
*|uebung | 1.0 v— genug |St
Stereo, 44100Hz

Lauter machen geht im Prinzip genauso. Du benutzt das
Hullkurvenwerkzeug. Nur jetzt ziehst du mit der Maus den
Punkt nicht zur Tonspur hin, sondern von ihr weg.

(Effekt] Ansiyse il

>

Wiederholen: N¢

Aucblenden
Auto-Duck...
Bass-Verstirkum
Echo...
Einblenden
Equalizer...
Geschwindigket
Gleitende Zeit-5|
Invertieren
Klick-Filter...
Komprassor...
Leveller...
Normalisieren...
MNyquist-Eingabe
Phaszer...
Rauschentfernus
Reparieren
Rickwirts

Stille entfernen..
Tempo dndern...

Tonh&he Snderr

L1
Verstarken > Verstirken...
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MISCHEN

Du kannst auch auf weitere Tonspuren mit Stimmen, Gerauschen oder Musik einfligen.

Und das geht so:

Mehrere Tonspuren 6ffnen

Du kannst zu deiner Tondatei eine weitere
Datei 6ffnen. Dann hort man zum Beispiel im
Hintergrund Musik oder Gerausche oder an-
dere Stimmen.

Du 6ffnest dazu das Programm Audacity mit
einer Tondatei. Dann ladst du Uber DATEI -
IMPORT - AUDIO eine weitere Tondatei in das
gleiche Bearbeitungsfenster. Jetzt hast du zwei
Stereotonspuren.

Das sieht dann so aus:

£ Ichfliegensch
Dates Bearbestén Ansicht Transport Spurén  Erzéugen Effelkt  Analyze _I-H'[e
= § |
n H i 8 1= B p——
Sles] k| 0y 2
e x| 40 [speskers Reskek tioh v | P Mcophons Realtek e [ 2 Starec) inp = |

30 20 .10 08 10 20 30 40 50 60 70 80 80 1

[x]Tonsgur _*[ 1,0 €
Sterea, 44100Hz
|| 3208 fioat 0.5
Stumm | Selo
e + | 00

& |05
=] 1
A0 £
1.0 €

05
0.0

05
| - 1.0 €
* fughafen  ¥] 1,0

Sterea, $N00HZ
32t 05-
2] T or il taibomitty

Die zweite
Tonspur heift
hier ,,flughafen®.

0.5
05
a 40

Initiarive
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- Wenn du auf die griine Playtaste
Spuren gleichzeitig.

_Bu!beilen Ansicht Transport Spuren Emeugen Effekt Analyse Hilfe

Neu Ctri+N L | 1 = & |t I
Offnen... Ctrl+0 i g
Zuletzt gecffnete Dateien »

SchlieBen Ctrl+W ;

: ' 10 15
Projekt speichern Ctrl=5 | & a & a .
Projekt speichern unter...

Projekt komprimiert speichern...
Abhangigkeiten Gberprifen...
Metadaten-Editor...
Import » Audio... Ctri+ Shift+1
Exportieren... Tesmarken..,
Auswahl exportieren... ML,
Rohdaten..,
Textspur exportieren... T ™

klickst, horst du beide

TIPP -xf Tonspi
Du kannst mit Audacity mehr als 100 Tonspu-

ren gleichzeitig laden und abspielen. Aber MU"“_' 44
dann verlierst du schnell die Ubersicht. Meist ~ 32-bit flo
reichen drei bis finf Spuren. Beim Bearbeiten ~ Stumm

einer Tonspur kannst du die anderen Spuren
auch STUMM schalten.
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Ton von AUDITORIX

Gerdusche Musik Du kannst auch von der AUDITORIX Webseite Audiodateien im-
—_— portieren: klick auf der AUDITORIX Webseite auf die Gerausche

Bﬂm BOX oder die Musik BOX suche eine Dateien aus und lade sie

] herunter.

Speichere zum Beispiel die Datei 20 -10 00 10 20 30 40 50 60 70 80
,Track12“ zuerst auf deinen Computer. e e L e e e e e

Danach kannst du sie in Audacity impor- | X Tonspur ¥ "= —
tieren. i it | e |
x| flughafen |- |
Jetzt hast du drei Spuren. v 2 —
[x/Trackiz [t em——espeartras o =

Neue Tonspur -
w Tt s e o s e

Mit dem Verschiebewerkzeug * Kannst du jeweils eine Spur mehr nach rechts oder links verschieben.
Dann kann deine Tondatei beispielsweise mit der Musik beginnen.

TIPP | Effekt | Analyse
Die Musik kannst du langsam E.!NBLENDEN, das heildt: Wiederholen:
langsam lauter werden lassen, Gber EFFEKT.
AUSBLENDEN geht natirlich auch — siehe EFFEKT. Ausblenden
Hor dir mal das Ergebnis an!
Auto-Duck...
In dem Programm gibt es aber noch viele weitere M6g- .
lichkeiten, um Aufnahmen zu verandern. Es macht SpaR Bass-Verstarks
das Programm einfach einmal auszutesten und damit zu Echo...
experimentieren. Schau und probier mal unter EFFEKT! -
Einblenden

Mit Probeaufnahmen kann ja nichts Schlimmes passieren
und du wirst sicher im Umgang mit der Technik. Hor dir
zwischendurch alles zusammen an!

Vergiss nicht zu SPEICHERN!

SPEICHERN und EXPORTIEREN

Du speicherst in Audacity deine Datei mit dem Format AUP.
Die Datei hei3t dann im Windows-Explorer z. B. uebung-02.aup. Dateiname: uebung-02
Diese Formatendung gilt nur fir Audacity.

Wiahle fiir deine Datei | . den N Dateityp: WAV (M 16-bit

ahle fir deine Datei immer einen passenden Namen. ¢ 7 g e e
AIFF {(Apple) 16-bit PCM

Wenn alles fertig ist, kannst du Uber DATEI - EXPORTIEREN WAV (Microsoft) 16-bit PCM

die fertige Audiodatei so speichern, dass man sie auch mit _GS"“II 'EWWAV flokshu:

anderen Programmen 6ffnen und héren kann. o

Wahle dazu die Dateiformate WAV oder MP3 (fir das Internet).

Viel SpaR beim Tiifteln und Ausprobieren!
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